
 Приложение к приказу № 143/3 от 29.08.2025 года 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

РАБОЧАЯ    ПРОГРАММА 

 по практикуму по информатике  
                 

для 8  класса на 2025-2026 учебный год 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     Составитель: Пепеляев А.В.,  

учитель математики и информатики 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

г.Томск 

2025г. 

 

 



Содержание учебного курса «Практикум по информатике» (34 часа) 

Тема 1. Математические основы информатики 

Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. Примеры 

представления чисел в позиционных системах счисления. Основание системы счисления. Алфавит 

(множество цифр) системы счисления. Количество цифр, используемых в системе счисления с 

заданным основанием. Краткая и развернутая формы записи чисел в позиционных системах 

счисления. 

Двоичная система счисления. Запись целых чисел в пределах от 0 до 1024 в двоичной системе 

счисления. Перевод натуральных чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Сравнение 

двоичных чисел. Двоичная арифметика. 

Элементы математической логики. Высказывания. Простые и сложные высказывания. 

Логические значения высказываний. Логические выражения. Логические операции: «и» 

(конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» 

(логическое отрицание). Правила записи логических выражений. Приоритеты логических 

операций. Таблицы истинности. Построение таблиц истинности для логических выражений. 

Аналитические виды деятельности: 

 выявление различий в унарных, позиционных и непозиционных

 системах счисления; 

 выявление общего и отличий в разных позиционных системах счисления; 

 анализ логической структуры высказываний. 

Практические работы: 

1. Перевод небольших (от 0 до 1024) целых чисел из десятичной системы счисления в 

двоичную и обратно. 

2. Сложение двух небольших двоичных чисел. 

3. Определение истинности составного логического выражения. 

4. Построение таблиц истинности для логических выражений. 

Тема 2. Основы алгоритмизации. 

Исполнители и алгоритмы. Управление исполнителями. Исполнители. Состояния, 

возможные обстановки и система команд исполнителя; команды-приказы и команды- запросы; 

отказ исполнителя. Необходимость формального описания исполнителя. Ручное управление 

исполнителем. 

Алгоритм как план управления исполнителем (исполнителями). Свойства алгоритмов. 

Алгоритмический язык (язык программирования) — формальный язык для записи алгоритмов. 

Программа — запись алгоритма на конкретном алгоритмическом языке. Компьютер — 

автоматическое устройство, способное управлять по заранее составленной программе 

исполнителями, выполняющими команды. Программное управление исполнителем. 

Словесное описание алгоритмов. Описание алгоритма с помощью блок-схем. Отличие 

словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом языке. 

Алгоритмические конструкции. Конструкция «следование». Линейный алгоритм. 

Конструкция «ветвление»: полная и неполная формы. Выполнение и невыполнение условия 

(истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия. Запись 

составных условий. 

Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием выполнения. 

Управление. Сигнал. Обратная связь. Примеры: компьютер и управляемый им исполнитель 

(в том числе робот); компьютер, получающий сигналы от цифровых датчиков в ходе наблюдений 

и экспериментов, и управляющий реальными (в том числе движущимися) устройствами. 

Тема 3.Начала программирования. 

Язык программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык). 

Идентификаторы. Константы и переменные. Типы констант и переменных: целый, вещественный, 

символьный, строковый, логический. Основные правила языка программирования: структура 

программы; правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, 

присваивание, ветвление, цикл). 

Разработка алгоритмов и программ на изучаемом языке программирования Составление 

алгоритмов и программ по управлению исполнителями. 

Примеры задач обработки данных: нахождение минимального и максимального числа из 

двух, трех, четырех данных чисел; нахождение всех корней заданного квадратного уравнения. 

Приемы диалоговой отладки программ (выбор точки оста- нова, пошаговое выполнение, 



просмотр значений величин, отладочный вывод). 

Анализ алгоритмов. Определение возможных результатов работы алгоритма при данном 

множестве входных данных; определение возможных входных данных, приводящих к данному 

результату. 

Аналитические виды деятельности: 

 анализ предлагаемых последовательностей команд на предмет наличия у них таких 

свойств алгоритма как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, 

массовость; 

 определение по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм; 

 анализ изменения значений величин при пошаговом выполнении алгоритма; 

 определение по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические 

конструкции могут войти в алгоритм; 

 сравнение различных алгоритмов решения одной задачи; 

 анализ готовых программ; 

 определение по программе, для решения какой задачи она предназначена. 

Практические работы: 

1. Составление программ для исполнителей Робот, Черепаха, Чертежник и др. 

2. Преобразование алгоритма из одной формы записи в другую. 

3. Разработка для формального исполнителя алгоритма, приводящего к нужному 

результату при конкретных исходных данных. 

4. Программирование линейных алгоритмов, предполагающих вычисление 

арифметических и логических выражений на изучаемом языке программирования (Паскаль, 

школьный алгоритмический язык) 

5. Разработка программ, содержащих оператор/операторы ветвления, на изучаемом языке 

программирования из приведенного выше перечня. 

6. Разработка программ, содержащих оператор (операторы) цикла, на изучаемом языке 

программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык) 

7. «Ручное» исполнение готовых алгоритмов при конкретных исходных данных. 

 

Планируемые результаты освоения учебного курса 

Личностные результаты 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом 

ресурсе развития личности, государства, общества; понимание роли информационных процессов 

в современном мире;

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой 

информации; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения; развитие чувства личной ответственности за качество окружающей 

информационной среды;

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, 

понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития 

информационного общества; готовность к повышению своего образовательного уровня и 

продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 

основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации 

средств ИКТ.

Метапредметные результаты 

 владение  общепредметными  понятиями  «объект»,  «система»,  «модель»,

«алгоритм», «исполнитель» и др.; 

 владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: 

целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и 

того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных 

целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка 

последовательности и структуры действий, необходимых для достижения цели при помощи 

фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – 

интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью 



установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение 

необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки; оценка – 

осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача;

 опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью 

составленных для них алгоритмов (программ);

 владение основными универсальными умениями информационного характера: 

постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, 

применение методов информационного поиска;

 структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов 

решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов 

деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения 

знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно- графическую 

или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры 

для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., 

самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение 

выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять 

адекватность модели объекту и цели моделирования;

 широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и 

коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи

различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства. 

 

Предметные результаты 

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, 

модель – и их свойствах;

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 

деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для 

конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических 

значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными 

алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

 формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 

информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, 

графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки 

данных;

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе 

с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики 

и права.

 
 

Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на освоение 

каждой темы учебного курса, и используемых ЦОР, ЭОР 

№ 
п/п 

Название раздела Количество 
занятий 

1 Введение 1 

2 Тема 1. «Математические основы информатики» 6 

3 Тема 2 «Основы алгоритмизации» 14 
4 Тема 3 «Начала программирования» 13 

 Итого 34 

 

 

№ 
п / п 

Тема 

1.Тема Математические основы информатики (7ч.) 

1 Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация 
рабочего места. Информационная безопасность 



2 Общие сведения о системах счисления. Двоичная система счисления. Двоичная 
арифметика 

3 Восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Компьютерные 
системы счисления 

4 Представление информации в компьютере 

5 Высказывание. Логические операции. Построение таблиц истинности для 
логических выражений 

6 Свойства логических операций. Решение логических задач. Логические 
элементы 

7 Контрольная работа по теме «Алгебра логики». 

2.Тема Основы алгоритмизации (14ч.) 

8 Алгоритмы и исполнители 

9 Способы записи алгоритмов 

10 Объекты алгоритмов 
11 Алгоритмическая конструкция следование 
12 Алгоритмическая конструкция ветвление. 
13 Алгоритмическая конструкция повторение. 

14 Контрольная работа по теме «Основы алгоритмизации». 
15 Графический язык программирования. Кейс. Программирование – в играх. 

Урок – командная игра. 

16 Кейс. Командная работа “Разберись со средой обучения”. 

17 Кейс. Программирование как вызов. Командная работа. Пройдите лабиринт, 
изучив основные алгоритмические конструкции. 

18 Кейс. Исследуем игры для программистов. Работа в команде. 
19 Кейс. Командная игра: проведи Панду через супер лабиринт. 
20 Кейс. Учимся программировать. Робот. Командная работа. 

21 Cреда программирования роботов. 

3.Тема Начала программирования (13 ч.) 

22 Общие сведения о языке программирования 

23 Организация ввода и вывода данных 

24 Программирование линейных алгоритмов 

25 Программирование разветвляющихся алгоритмов. 

26 Программирование циклов с заданным условием продолжения работы. 

27 Программирование циклов с заданным условием окончания работы. 

28 Программирование циклов с заданным числом повторений. 

29 Различные варианты программирования циклического алгоритма. 

30 Решение задач по теме «Начала программирования». 

31 Кейс. Создание программы-теста из нескольких вопросов. 

32 Контрольная работа по теме «Начала программирования». 

33 Основные понятия курса 

34 Основные понятия курса. 
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